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Lyhennelmé

GDAL-apuohjelmalla ogr2ogr voidaan muuntaa suomalaisia Mapinfo-muotoisia aineistoja muihin
tiedostomuotoihin ja tietokantoihin, mutta muunnoksessa on otettava huomioon seuraavat asiat:

* GDAL:in Mapinfo-ajuri ei hallitse muunnoksia erilaisten merkistokoodausten vililld, joten
muunnos esimerkiksi ISO-8859-1 -koodauksen ja UTF-8 -koodauksen vililld on tehtidva
vélivaiheen kautta

* Mapinfo-muoto, toisin kuin esimerkiksi shapefile-muoto, sallii pisteiden, viivojen ja
alueiden tallentamisen samalla karttatasolle. My0s ominaisuustietojen nimet voivat
Mapinfo-muodossa olla pidempid kuin shapefile-muodossa. Mikili haluaa sdilyttaa
Mapinfo-tiedoston rakenteen muunnoksessa, niin on varminta tehdd muunnos johonkin
vastaavia ominaisuuksia tukevaan tiedostomuotoon, esimerkiksi GML:44n, tai tietokantaan,
kuten Oracleen, PostGIS:iin tai Spatialiteen.

*  Muunnokseen tarvittava laskenta-aika on noin 2 minuuttia, mutta valmistelevat tyot vaativat
oman aikansa.

* Tarvitaan GDAL-versio 1.9.0, jotta koordinaattijarjestelmésti toiseen muuntaminen
onnistuu oikein pelkkid EPSG-koodeja kayttdmalla.

Péaéakaupunkiseudun seutukartta-aineisto ja sen muuntaminen ogr2ogr-ohjelmalla

Padkaupunkiseudun seutukartta-aineisto http://www.hri.fi/fi/data/seutukartta/ tuli saataville
tammikuussa 2012. Aineistoon kuuluu 60 karttatasoa, joista jokainen on omana Mapinfo-
muotoisena neljin tiedoston tiedostonippuna, joten jakeluun sisdltyy 240 tiedostoa.

Jokainen karttataso sisdltdd vain yhden tyyppisid geometrioita (pisteitd, viivoja tai alueita). Osa
viivatasoista siséltda kuitenkin sekd LineString- ettd MultiLineString-tyyppejé ja vastaavasti osa
aluetasoista sekd Polygon- ettd MultiPolygon-tyyppejd. Aineiston kdyttima koordinaattijarjestelma
on KKJ:n 2-kaista (EPSG:2392).

Aineiston merkistokoodauksena on "WindowsLatinl”. Koodin ”ISO-8859-1" kdyttdminen tuotti
kaytannosséd oikean tuloksen, vaikka teoriassa se ei ehké tarkoita ithan samaa asiaa.
Ominaisuustietojen arvoissa esiintyy ei ASCII-merkkejd ja muutamilla karttatasoilla my0s niiden
nimissd. Ominaisuustietokenttien nimet voivat myds olla pitkid, esimerkiksi “metroasema” tai
vesistd_nimi_r”.

Seuraavassa esimerkissé seutukartta-aineiston kaikki 60 karttatasoa muunnetaan yhdeksi Spatialite-
tietokannaksi. Muunnoksen jdlkeen koko aineisto on yhtenéd tiedostona 240 tiedoston sijasta.
Spatialite-muodossa on mahdollista sdilyttdd myos pitkdt ominaisuustietojen nimet. Spatilite-
muodon kayttdmisen takia on kuitenkin otettava huomioon kaksi asiaa:

* Spatialite-tietokannat kéyttaviat UTF-8 -merkistokoodausta, joten muunnoksessa on tehtavi
muunnos ISO-8859-1 koodauksesta UTF-8:aan.

* Spatialite-kanta itsessdédn tukee eri geometriatyyppien tallentamista samaan tauluun, mutta


http://www.hri.fi/fi/data/seutukartta/

monet yleisesti kdytettdvit Spatialite-tietokantaa tukevat sovellukset eivét tata tue. Siksi on
parasta tallentaa tason kaikki kohteet MultiLineString-muodossa, jos 1dhtéaineistossa on
sekd LineString- ettd MultiLineString-tyypin kohteita. Vastaavasti sekalaisia aluekohteita

sisdltdvien tasojen kohteet kannattaa muuntaa kaikki MultiPolygon-tyyppisiksi.

KKJ-2 -kaistassa olevan, ISO-8859-1 -merkistokoodausta kayttavan

Mapinfo TAB muotoisten aineistojen muuntaminen ETRS-TM35FIN

-jarjestelmassa olevaksi Spatialite-tietokannaksi, joka kayttaa
UTF-8 -merkistokoodausta

Mallisuoritus 1:

Vaihe 1: Ei-ASCII-merkkien poistaminen skeemasta

Tdma vaihe ei ole vilttdiméaton, mutta koska joillakin ohjelmilla tunnetusti on ongelmia, jos
ominaisuustietojen nimissd on ei-ASCII -merkkejé, niin kannattaa ainakin harkita niiden

muuttamista vain ASCII-merkkeja sisdltdviksi. Suomessa kun ollaan, niin timd muunnos voi tuntua
arsyttaviltd, joten harkinnan jilkeen ne voi paittad jattad ennalleenkin. Téssd tapauksessa lue myos

mallisuoritus 2.

Ominaisuustietokenttien nimet voidaan vaihtaa avaamalla tekstinkésittelyohjelmalla .TAB
-paitteinen tiedosto, tdsséd esimerkiksi seutukartta-aineistoon kuuluva ”m_jarvet.tab”

'table
lversion 300
lcharset WindowsLatinl

Definition Table
Type NATIVE Charset "WindowsLatinl"
Fields 3
Vesistd nimi s Char (40) Index 1 ;
Vesistd nimi r Char (40) Index 2 ;
Mtryhm Integer Index 3 ;

Muutetaan kntéin nimet seuraavasti, ja tallennetaan muokattu TAB-tiedosto.

Vesisto nimi s Char (40) Index 1 ;
Vesisto nimi r Char (40) Index 2 ;

Vaihe 2: Muunnetaan KKJ-2 -kaistassa oleva Mapinfo-tiedosto ETRS-TM35FIN
-jarjestelmai kayttiviksi GML-tiedostoksi

Kiytetadn ogr2ogr-ohjelmaa ja annetaan seuraava komento:

ogr2ogr -f GML -t srs epsg:3067 m_ jarvet.GML m_jarvet.TAB
-—config OGR_FORCE ASCII no

Huom! Jos kiytossd on GDAL-versio 1.9.0 tai uudempi voidaan muunnos KKJ2->ETRS-
TM35FIN eli EPSG:2392 -> EPSG:3067 tehdi kuten ylld on esitetty. Vanhemmilla GDAL-
versioilla timi johtaa projektiovirheeseen. Tété aihetta kasitellddn Latuviitan ohjeessa Tee
muunnokset KKJ<->TM35FIN oikein



http://latuviitta.org/documents/YKJ-TM35FIN_muunnos_ogr2ogr_cs2cs.txt
http://latuviitta.org/documents/YKJ-TM35FIN_muunnos_ogr2ogr_cs2cs.txt

Vaihe 3: Korjataan GML-tiedoston merkistokoodi oikeaksi

GDAL:in Mapinfo-ajuri ei hallitse erilaisia merkistdkoodauksia, vaan se olettaa, ettd koodaus on
aina UTF-8. Kuten edelléd olevasta .TAB -tiedoston alusta ndhdéén, seutukartoissa kiytetddan
merkistod WindowsLatinl, jota vastaa koodi ISO-8859-1. Siitd syystd avataan edelld luotu GML-
tiedosto ja korjataan sen ensimmaisella rivilld oleva merkistokoodi oikeaksi.

Ennen korjausta
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

Korjauksen jidlkeen
<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1" 72>

Tallennetaan korjattu GML-tiedosto. Koska GDAL:in GML-ajuri tukee muutamia erilaisia
merkistokoodauksia, niin se muuntaa seuraavassa vaiheessa myos kaikki merkit ISO-8859-1
-koodauksesta UTF-8:aan. Lisitietoa tdsti GML-ajurin ohjesivulla
http://gdal.org/ogr/drv_gml.html

Vaihe 4: Muunnetaan GML-tiedosto Spatialite-muotoon

ogr2ogr -f SQLite -dsco spatialite=yes -dsco init with epsg=yes -gt 2048 -a srs
epsg:3067 pk seutukartta.sglite A es pie.GML -nlt polygon -lco LAUNDER=yes

Parametrien merkitys
-f SQLite Kohteena on SQLite-tietokanta

-dsco spatialite=yes Kohteena on nimenomaan Spatialite-tyylinen
SQLite-tietokanta

-dsco init with epsg=yes Kirjoitetaan syntyvédan tietokantaan kaikkien
tuettujen koordinaattijdrjestelmien madrittelyt

-gt 2048 Kirjoitetaan 2048 kohdetta ennen Commit-
toimintoa; tamd& nopeuttaa muunnosta verrattuna oletusarvon 200
kayttamiseen

-a_srs epsg:3067 Liitetdan aineistoon EPSG-koodi 3067
-nlt multipolygon Koska tiedetdan, ettd osa jarvistad on
multipolygoneja, niin kirjoitetaan kaikki jarvet tietokantaan
multipolygoneina.

Liséa tietoa Spatialite-ajurista ja sen paremetreistd sivulla
http://gdal.org/ogr/drv_sqlite.html

Vaihe 5: sama uudelleen

Toistetaan vaiheet 1, 2, 3 ja 4 lopuille 59 karttatasolle. Erotuksena on ainoastaan se, ettd Spatialite-
kanta on jo olemassa, joten 4-vaiheessa ei luoda uutta tietokantaa vaan péivitetdin jo olemassa
olevaa. Komento on tissé tapauksessa Tarvittava komento on silloin tillainen:

ogr2ogr -f SQLite -update -gt 2048 -a srs epsg:3067 pk seutukartta.sglite
A es suu.GML -nlt polygon -lco LAUNDER=yes


http://gdal.org/ogr/drv_sqlite.html
http://gdal.org/ogr/drv_gml.html

Huomautuksia mallisuoritukseen 1.

Edelld vaiheessa 3 méadrattiin luotavalle uudelle tietokantataululle tarkka geometriatyyppi -nln
-parametrin avulla. Mutta kuinka oikea geometriatyyppi selvitetddn? Yksi vaihtoehto on jattad se
selvittimatti ja antaa kaikille viivatasoille tyypiksi "MULTILINESTRING™ ja kaikille aluekohteille
"MULTIPOLYGON”. Mutta seutukartta-aineistosta ei aina voi esimerkiksi nimen perusteella
padtelld, mitd geometriota tasolle kuuluu. Esimerkiksi tasolla "1 kiitor” on kiitoradat alueina,
vaikka arvaamalla voisi pditelld niiden olevan viivoja. Ogrinfo-tydkalustakaan ei ole apua, koska se
listaa vain, ettd taso sisdltdd ylipddtadn geometrioita:

ogrinfo -so -al 1 kiitor.tab

Had to open data source read-only.

INFO: Open of "1 kiitor.tab'
using driver "MapInfo File' successful.

Layer name: 1 kiitor
Geometry: Unknown (any)

Mika siis avuksi? Yksi tapa on tehdi ensin alustava muunnos ogr2ogr-ohjelmalla Spatialite-
muotoon yrittdméttdkdan madritd syntyvin tietokantatason geometriatyyppid. Tietokanta voidaan
sitten avata Spatialite-gui -ohjelmalla, jossa on oma erityinen tyokalu geometriatyyppien
tarkastamiseen.

Mallisuoritus 2:

Edellisessa esimerkissd poistettiin ensin erikoismerkit Mapinfo-tiedoston skeemasta
muokkaamalla .tab -tiedostoa, tehtiin véliaikainen muunnos GML-muotoon ja korjattiin késin
muokkaamalla GML-tiedoston merkistokoodi oikeaksi. Seuraavassa esimerkissa esitetddn, mitd
tehdéd jos skeemaan kuitenkin halutaan ominaisuustietojen nimiin mukaan ei-ASCII-merkkeja.

Vaihe 1: Muunnos Mapinfo-muodosta GML-muotoon.

Ensimmaéiinen vaihe voidaan tehdd suoraan ogr2ogr-ohjelmalla mutta TAB-tiedostoja ei muokata
késin ennen muunnoksen tekemistd vaan ominaisuustietojen nimiin mahdollisesti kuuluvien
erikoismerkkien annetaan olla paikallaan. Komento on sama kuin edellisessédkin esimerkissa

ogr2ogr -f GML -t srs epsg:3067 m_ jarvet.GML m_jarvet.TAB
-—config OGR FORCE ASCII no

Vaihe 2: GML-tiedoston merkistokoodauksen korjaus ja .xsd-tiedoston tuhoaminen

Samoin kuin edellisesséd esimerkissa korjataan GML-tiedoston ensimmadiselle rivilld oikea
merkistokoodaus

Ennen korjausta
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

Korjauksen jdlkeen
<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1" ?>

Ogr2ogr luo oletusasetuksia kdytettiessd GML-muunnoksen yhteydessd myds
skeemamaéadrittelytiedoston, jonka nimen alkuosa on sama kuin GML-tiedostolla mutta tarkentimena
on .xsd. Tamaé tiedosto tuhotaan ennen kuin siirrytidn seuraavaan vaiheeseen.



Vaihe 3: GML-tiedoston muuntaminen Spatialite-muotoon

Tédma vaihe on sama kuin edellisessékin esimerkissd, ja sekd ominaisuustietojen nimiin ettd etta
niiden siséllossd mahdollisesti olevat ei-ASCII-merkit muuntuvat oikein

ogrz2ogr -f SQLite -dsco spatialite=yes -dsco init with epsg=yes -gt 2048 -a srs
epsg:3067 pk seutukartta.sglite A es pie.GML -nlt polygon -lco LAUNDER=yes

Huomautuksia mallisuoritukseen 2.

GDAL:in GML-ajuri kirjoittaa oletusasetuksilla sekd GML-tiedoston ettd sitd vastaavan
skeematiedoston (.xsd). GML-ajuri tukee muutamaa merkistokoodausta (US-ASCII, UTF-8, UTF-
16 ja ISO-8859-1). Yllattivaa kylla, ajuri tukee niitd kuitenkin vain GML-tiedoston kisittelyssi,
mutta ei skeematiedoston kisittelyssd. Tdma johtuu siitd, ettd skeematiedoston XML-sisdllon
jasentdmiseen kéytetdédn eri ohjelmakirjastoa.

Kun edellisen mallisuoritus 2:n vaiheessa 2 tehtiin muunnos Mapinfosta GML-muotoon, niin
GDAL kirjoitti varsinaisen tietosiséllon .gml-tiedostoon ja tiedon rakennekuvauksen, joka sisaltdi
mm. ominaisuustietokenttien nimet .xsd-tiedostoon. GDAL kirjoittaa molempien tiedostojen
otsikkoriville, ettd niissd kdytetdédn merkistokoodausta UTF-8, miké on esimerkin tapauksessa
véadrin. GML-tiedoston merkistokoodaus voidaan korjata oikeaksi muokkaamalla otsikkorivid niin
ettd siind on todellisen koodauksen tunnus ISO-8859-1, mutta vaikka sama muutos tehtéisiin .xsd-
tiedostoon, niin silld ei kuitenkaan olisi mitdén vaikutusta. GDAL olettaa joka tapauksessa, ettd se
on UTF-8-koodattu. Téstd seuraa, se, jos ldhtdaineiston ominaisuustietojen nimissa on ei-ASCII-
merkkejd, niin ne muuntuvat vadrin UTF-8-muotoon. Ensimmdiisessd malliesimerkissé tdti ei
tapahtunut, koska alkuperidisid Mapinfo-tiedostoja muokattiin niin, ettd missddn ominaisuustietojen
nimissé ei ollut muita kuin ASCII-merkkeja.

On ehka yllattdvai, ettd helpoin tapa ominaisuustiedojen nimien muunnos UTF-8-muotoon
tapahtumaan oikein on tuhota .xsd-tiedosto. GDAL:in GML-ajuri nimittiin toimii niin, etti jos
skeematiedostoa ei ole olemassa, niin varsinainen GML-datatiedosto kidydéén ensin ldpi alusta
loppuun ja GDAL luo skeematiedoston sen perusteella, mitd elementteja tiedoista 16ytyy. Koska
gml-tiedoston kisittelyssd ISO-8859-1 koodaus hallitaan, niin GDAL selviytyy myos ei-ASCII-
merkkejé sisdltidvistd ominaisuustietojen nimista.

GDAL:in merkistokoodauksesta

Yhteenveto siitd, mitd vaikeuksia on ISO-8859-1-merkistod kiyttdvien Mapinfo-tiedostojen
muuntamiseksi muihin tiedostomuotoihin GDAL:in avulla.

* GDAL:in Mapinfo-ajuri ei hallitse eri merkistokoodauksia vaan merkit otetaan sellaisina
kuin ne ovat ja siirretdén ilman muunnoksia tulostiedostoihin.

* GDAL:ssa ei muutenkaan ole yleistd, kaikille ajureille yhteistd menetelmaé
merkistokoodauksen hallintaan

*  GDAL:in GML-ajuri hallitsee seuraavien merkistdjen véliset muunnokset: US-ASCII, UTF-
8, UTF-16 ja ISO-8859-1. Merkistotuki koskee kuitenkin vain varsinaista gml-tiedostoa,
el .xsd-skeematiedostolle

* GDAL tunnistaa ei-ASCII-merkit ja oletusasetuksilla pakottaa ne ASCII-merkeiksi. Tama
tuottaa sindnsa kayttokelpoisen tulosen, mutta jos halutaan saada merkit muunnetuksi oikein
esimerkiksi UTF-8-koodatuiksi, niin tdimé pakkomuunnos on kiellettdvd antamalla org2ogr-



ohjelmalla parametri ”--config OGR_FORCE_ASCII NO”

*  GML-muunnoksessa tulokseksi syntyy .gml- ja .xsd-tiedostot, jotka on otsikossa merkitty
kayttamaan UTF-8-koodausta, vaikka sisélto oikeasti onkin ldhtdaineiston mukainen eli
téssd tapauksessa ISO-8859-1

* Gml-tiedosto on helppo korjata kuntoon muokkaamalla sen otsikkorivid ja kirjoittamalla
sithen oikea merkistokoodi, mutta koska GDAL ei tue eri merkistdjéd .xsd-tiedoston
tulkitsemisessa niin tdma korjaus ei riitd

* Pienelld tempulla muunnos saadaan onnistumaan, eli GDAL voidaan ohjata luomaan
skeema tutkimalla gml-tiedosto ldpikotaisin sen merkistokoodauksen ymmértévillle
menetelmdlld. GDAL kayttda tdtd polkua, jos se ei 10ytd .xsd-tiedostoa, joten .xsd-tiedosto
voidaan yksinkertaisesti tuhota tai sitten sen syntyminen voidaan estidd jo GML-tiedoston
luontivaiheessa antamalla ogr2ogr-ohjelmalle parametri -dsco XSISCHEMA=OFF.
Taydellinen toimiva komento olisi siis muotoa

ogr2ogr -f GML -dsco XSISCHEMA=OFF testi.gml m meri.tab --config
OGR_FORCE_ASCII NO

* Edellinen komento luo GDAL:in omaa muotoa olevan skeematiedoston, jonka
tiedostonimen tarkenne on .gfs

* Jos tehddén perdkkaisid kokeiluja samoilla tiedostoilla, niin edellisissd muunnoksissa
syntyneet .xsd- ja .gfs- tiedostot voivat vaikuttaa tuloksiin. Niiden olemassaolo on
muistettava ottaa huomioon, ja yleensé ne on parasta tuhota kokeilujen vélilla.

Vaihtoehto merkistokoodauksen muuntamiseen: iconv-ohjelma

GDAL:in puolittain toteutetun GML-tiedostomuodon merkistotuen takia muunnos
WindowsLatin1:std ISO-8859-1:std UTF-8-koodaukseen on konstikasta. Harkitsemisen arvoinen
vaihtoehto on tehdd merkiston muunnos nimenomaan siithen tarkoitukseen tehdylld ohjelmalla kuten
esimerksi iconv-ohjelmalla. Iconv tukee kymmenii erilaisia merkistokoodauksia ja Windows-
kayttdjd saa sen vaivattomasti kiyttoonsd lataamalla GDAL asennusohjelman Gisinternals.com

-sivustolta http://www.gisinternals.com/sdk/

Koska iconv muuntaa merkkejé, niin Mapinfon TAB-muotoisten tiedostojen koodausta ei voi
muuntaa silld suoraan, vaan vélissd on kéytettidva jotain sellaista tiedostomuotoa, jossa
ominaisuustietojen nimet ja varsinainen tietosisdlto ovat tekstimuodossa. GML, jota tdssd ohjeessa
on kisitelty, on nimenomaan sellainen tiedostomuoto. Toinen vaihtoehto on kéyttdd Mapinfon
tekstipohjaista MID/MIF -tiedostomuotoa. Ogr2ogr osaa tehdd muunnoksen TAB-muodosta
MID/MIF -muotoon. Tésséd annetaan kuitenkin ohjeet GML-tiedostomuotoa varten.

Seuraavilla komennoilla muunnetaan iconv-ohjelmalla ogr2ogr:n luomat gml- ja xsd-tiedostot
UTF-8-koodatuiksi

iconv -f IS0-8859-1 -t UTF-8 testi.gml >testi utf8.gml
iconv -f IS0O-8859-1 -t UTF-8 testi.xsd >testi utf8.xsd

Iconv-ohjelma ei tee mitdédn muita muutoksia muunnettaviin tiedostoihin eikd esimerkiksi péivitd
XML-muotoisten tiedostojen otsikkorivid. Tadssd nimenomaisessa tapauksessa ogr2ogr-ohjelman
luomissa tiedostoissa oli valmiiksi sopivalla tavalla vdirdt otsikot, jotka viittivét siséllon olevan
UTF-8-koodattua, vaikka se ei ollutkaan. Iconv-muunnoksen jélkeen otsikkorivi pitdd paikkansa,
joten sité ei tarvitse erikseen muokata.


http://www.gisinternals.com/sdk/

Tehokaéyttaja tekee komentojonoja

Vaikka timé ohje onkin pitkd, niin Mapinfo-tiedostojen muuntaminen ogr2ogr- ja iconv-ohjelmilla
Spatialite-muotoon on hyvin nopeaa sitten, kun tietdd mitd on tekemédssi. Seuraavassa on tulokset
kaikkien seutukartta-aineistoon kuuluvien 60 karttatason muuntamiseen kuluneesta ajasta
vaiheittain. Muunnos tehtiin vuoden 2004 mallia olevalla yksiproserrorisella Windows-koneella ja
sekd 1ahto- ettéd tulosaineistot olivat samalla ulkoisella USB-levylld. Kéytetyt komentojonot ovat

tdmén ohjeen liitteend, ja kokeen voi helposti toistaa niiden avulla.

Vaihe

TAB - GML
IS0-8859-1

-> UTF-8

GML -> Spatialite

yhteensa

Oheisesta kuvaruutukaappauksesta nékyy, ettd 60t ja 44t nakyvéat kuten pitdédkin seka

komentojono

tee gml.bat
aja iconv.bat
gml sglite.bat

kulunut aika

25 sekuntia
12 sekuntia
65 sekuntia
102 sekuntia

ominaisuustietojen nimissé ettd niiden arvoissa.

A‘spatialite_gui [a GUI tool for SQLite/SpatiaLite]
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[ Malformed Geometries
ROWID | Severity | Repair Description ‘ GEDS report

1 Warning GEOS invalid Geometry  Self-intersection ak or near point 396402 &,6905
T 636 Warning GECS invalid Geometry  Self-inkersection st or near point 3670862 6,67 361
T 637 Warning GEOS invalid Geometry  Self-intersection ak or near point 367531 66777
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E 2612 Motice es Repeated vertex
E 2624 Mokice Yes Repeated vertex =
4 i | ﬂJ

Close

Repair




Satunnainen kayttija kayttaa Quantum GIS:ia
Ja saattaa karsia projektiovirheista!

Yksittdisen seutukartta-aineiston tason muuntaminen onnistuu helposti ja suoraviivaisesti Quantum
GIS-ohjelmalla. Se avaa Mapinfo-tiedostot suoraan tiedostonavaustoiminnolla ja antaa kéyttdjan
valita tiedostossa kédytetyn merkistokoodauksen suoraan valikosta.

1} Add vector layer A |
Source type
® Fle ) Directory | Database . Prokocal
Encoding | 150-8859-1 [=]
Source
{Dataset [G:,l’data,iPK_seutukartta,l’m_iarvet.TAB ] | Browse |
Open ] [ Cancel ] [ Help ]

Ominaisuustietojen nimet ja arvot nékyvét tuonnin jdlkeen oikein

{§ Attribute table - m_jarvet :: 0 / 282 feature(s) selected =1alx|
Vesistd_nimi_s esiskd_niri_r tryvhim E

0 30

1 Halujaryi Halutrasket 30

z | Kvarntrask Kwarnkrask. 20

3 |Damman Damman 30

4 |Svarthickirdsket | Svarthécktrasket 20

5 | Mupuriniryi Mupurstrasket 30

& Hakjarvi Hackjary 30

7 30 @

E]E]E]Lookforc]in[ |'][ Search ]

| | Show selected only || Search selected anly | %] Case sensitive [Advanced search] [ ? ]

Tallennusvalikosta voidaan valita tallennusmuoto, koordinaattijarjestelmi ja merkistokoodaus.
Koordinaattijdrjestelmin vaihtamisesa on kuitenkin huomattava, ettd vain KKJ-kaistojen vélilla
tehtdvd muunnos menee varmasti oikein. Jos Quantum GIS kiyttdd vanhempaa GDAL versiota
kuin 1.9.0, niin erimerkiksi muunnokset WGS84-jérjestelmaan tai ETRS-TM35FIN:iin
(EPSG:4326 ja EPSG:3067) menevit varmasti vdérin. Tété aihetta késittelee Tee muunnokset
KKJ<->TM35FIN oikein. Alla oleva toimenpide voi siis tuottaa vadran tuloksen.

Format | Spatialibe -
Savess | | | eromse |
Encoding | UTF-8 2
CRS | ETRSS3/ ETRS-TMSFIN [ Bromse |

DGR creation option:

Data source

Layer

|| Skip attribute creation

ok | camel |tk



http://latuviitta.org/documents/YKJ-TM35FIN_muunnos_ogr2ogr_cs2cs.txt
http://latuviitta.org/documents/YKJ-TM35FIN_muunnos_ogr2ogr_cs2cs.txt

Liitteet

tee gml.bat

time

@ECHO off

ogr2ogr -f GML -dsco
A es _pie.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
A es suu.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a es til.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_hk osa.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_hk per.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a _hk pie.TAB --config
ogr2ogr —-f GML -dsco
a_hk_suu.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_hy pie.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_hy suu.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_hy til.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a ja _pie.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a ja til.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_ka pie.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_ka til.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_ke pie.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_ke til.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a ki pie.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a ki suu.TAB --config
ogr2ogr —-f GML -dsco
a ki til.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco

XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs

a_kunta.TAB --config OGR_FORCE_ASCII no

ogr2ogr -f GML -dsco
a ma pie.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a ma til.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a nu pie.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a nu suu.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a nu til.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a _pkspie.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a pkstil.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_pksuur.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a po til.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a si pie.TAB --config
ogr2ogr —-f GML -dsco
a tu pie.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_tu suu.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco
a_tu til.TAB --config
ogr2ogr -f GML -dsco

XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

epsg:

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

A es pie.
A _es_suu.
a es_til.
a_hk osa.
a_hk per.
a hk pie.
a_hk_suu.
a_hy pie.

a_hy suu.

a_hy til

a ja pie.

a ja til

a ka pie.
a _ka til.
a_ke pie.
a ke til.
a ki pie.
a ki suu.
a ki til.
a_kunta.

a ma pie.

a ma til

a nu pie.
a_nu_suu.
a nu til.
a_pkspie.
a pkstil.

a_ pksuur.

a po_til

a si pie.
a_tu pie.
a_tu suu.

a tu til.

a_va_kos

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

.GML.

GML.

.GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

.GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

.GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

.GML.

temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp

temp

-dsco

—-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

—-dsco

—-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

XSISCHEMA=0OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=0OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=O0OFF

XSISCHEMA=0OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=QOFF

XSISCHEMA=O0OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=0OFF

XSISCHEMA=O0OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF



a va kos.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

a va_suu.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

a vi pie.TAB --config

ogr2ogr —-f GML -dsco

a vi suu.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

a vi til.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

Copyrig.TAB --config O
ogr2ogr -f GML -dsco

1 jasema.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

1 jrata.TAB --config O
ogr2ogr —-f GML -dsco

1 kiitor.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

1 metras.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

1 metror.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

1 tiest2.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

1 tiesto.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

Maankay2.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

m_asalue.TAB --config

ogr2ogr —-f GML -dsco

m_jarvet.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

m_joet.TAB --config OG
ogr2ogr -f GML -dsco

m meri.TAB
ogr2ogr -f GML -dsco

m_rantav.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

m_teolal.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

m vihral.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

N KOS R.TAB --config O
ogr2ogr -f GML -dsco

N_KOS_S.TAB --config O
ogr2ogr -f GML -dsco

N_MERI R.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

N MERI S.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

N_PAIK R.TAB --config

ogr2ogr -f GML -dsco

N_PAIK_S.TAB --config

ECHO ON

time

aja iconv.bat

OFF
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f
-f

IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1
IS0-8859-1

--config OGR FORCE ASCII

OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t_srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
GR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
GR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t_srs
R _FORCE ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t _srs
GR _FORCE ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
GR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no
XSISCHEMA=OFF -t srs
OGR_FORCE_ASCII no

GML.
GML.
GML.
GML.
GML.
GML.
GML.

UTF-8 A es pie.
UTF-8 A es suu.
UTF-8 a_es_til.
UTF-8 a_hk osa.
UTF-8 a_hk per.
UTF-8 a_hk pie.
UTF-8 a_hk suu.
UTF-8 a hy pie.GML.
UTF-8 a_hy suu.GML.
UTF-8 a_hy til.GML.
UTF-8 a ja pie.GML.
UTF-8 a ja til.GML.
UTF-8 a_ka pie.GML.
UTF-8 a_ka til.GML.
UTF-8 a ke pie.GML.
UTF-8 a ke til.GML.
UTF-8 a_ki pie.GML.
UTF-8 a_ki suu.GML.

epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:
epsg:

epsg:

temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

3067

>A es_pie.
>A_es_suu.
>a es til.
>a_hk_osa.
>a_hk_per.
>a_hk pie.
>a_hk_suu.
>a _hy pie.
>a_hy suu.
>a hy til
>a ja pie.
>a ja til.
>a _ka pie.
>a ka til.
>a ke pie.
>a_ke_til.
>a ki pie.
>a_ ki suu.

a_va_suu
a vi pie.
a vi_suu.
a vi_til.
Copyrig.
1 jasema.
1 jrata.
1 kiitor.
1 metras
1 metror.
1 tiest2
1 tiesto.
Maankay?2
m_asalue.
m_jarvet.

m_joet.

m meri.
m_rantav.
m_teolal.
m vihral.
N KOS R.
N_KOS_S.
N_MERI R.
N MERI S.
N_PAIK R.

N _PAIK S.

GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
.GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML

.GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

.GML.

GML.

.GML.

GML.

.GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

GML.

temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp

temp

-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

—-dsco

—-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

—-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

-dsco

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=0OFF

XSISCHEMA=O0OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=O0OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=0OFF

XSISCHEMA=O0OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=OFF

XSISCHEMA=0OFF



iconv -f IS0O-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f IS0O-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
iconv -f ISO-8859-
ECHO ON

time

1 -t UTF-8 a ki til.GML.
1 -t UTF-8 a kunta.GML.
1 -t UTF-8 a _ma pie.GML.
1 -t UTF-8 a ma til.GML.
1 -t UTF-8 a nu pie.GML.
1 -t UTF-8 a_nu_suu.GML.
1 -t UTF-8 a nu til.GML.
1 -t UTF-8 a pkspie.GML.
1 -t UTF-8 a pkstil.GML.
1 -t UTF-8 a_pksuur.GML.
1 -t UTF-8 a _po til.GML.
1 -t UTF-8 a_si pie.GML.
1 -t UTF-8 a_tu pie.GML.
1 -t UTF-8 a tu suu.GML.
1 -t UTF-8 a_tu til.GML.
1 -t UTF-8 a_va_kos.GML.
1 -t UTF-8 a_va_suu.GML.
1 -t UTF-8 a vi pie.GML.
1 -t UTF-8 a vi suu.GML.
1 -t UTF-8 a vi til.GML.
1 -t UTF-8 Copyrig.GML.
1 -t UTF-8 1 jasema.GML.
1 -t UTF-8 1 jrata.GML.
1 -t UTF-8 1 kiitor.GML.
1 -t UTF-8 1 metras.GML.
1 -t UTF-8 1 metror.GML.
1 -t UTF-8 1 tiest2.GML.
1 -t UTF-8 1 tiesto.GML.
1 -t UTF-8 Maankay2.GML.
1 -t UTF-8 m_asalue.GML.
1 -t UTF-8 m_jarvet.GML.
1 -t UTF-8 m_joet.GML.
1 -t UTF-8 m meri.GML.
1 -t UTF-8 m_rantav.GML.
1 -t UTF-8 m teolal.GML.
1 -t UTF-8 m vihral.GML.
1 -t UTF-8 N_KOS R.GML.
1 -t UTF-8 N _KOS_S.GML.
1 -t UTF-8 N _MERI R.GML.
1 -t UTF-8 N _MERI S.GML.
1 -t UTF-8 N _PAIK R.GML.
1 -t UTF-8 N_PAIK S.GML.

gml sqglite.bat

time
@echo off

temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp
temp

>a_ ki _til.
>a_kunta.
>a ma pie.
>a ma_til.
>a nu pie.
>a_nu_suu.
>a_nu_til.
>a_pkspie.
>a pkstil.
>a_pksuur.
>a po_til.
>a_si pie.
>a tu pie.
>a tu suu.
>a tu til.
>a_va_kos
>a_va_suu.
>a _vi _pie.
>a_vi_suu.
>a vi til.
>Copyrig.
>1 jasema.
>1 jrata.
>1_kiitor.
>1 metras
>1 metror.
>1 tiest2
>1_tiesto.
>Maankay?2
>m_asalue.
>m_jarvet.

>m_rantav.
>m_teolal.
>m_vihral.
>N_KOS R.
>N_KOS_s.
>N MERI R.
>N_MERI_S.
>N_PAIK R.
>N_PAIK S.

GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
.GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
. GML
GML
.GML
GML
.GML
GML
GML
>m_joet.
>m meri.
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML
GML

GML
GML

ogr2ogr -f SQLite -dsco spatialite=yes -dsco init with epsg=yes -gt 2048 -a srs epsg:3067
pk seutukartta.sglite A es pie.GML -nlt polygon -lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite -update -gt 2048

-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr —-f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr —-f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite

-update
-update
-update
-update
-update
-update
-update
-update
-update
-update
-update

-update

gt
_qt
ot
_qt
_gt
gt
_qt
-
_qt
gt
_qt

-gt

2048
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2048

-a_srs

-a_srs
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-a_srs
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-a_srs
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-a_srs

-a_srs

-a_srs

-a_srs
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€psg

epsg
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epsg:
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pk_seutukartta.
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pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.

pk_seutukartta.

sglite
sglite
sglite
sglite
sglite
sglite
sglite
sglite
sglite
sglite
sglite
sglite

sglite

A es suu.GML -nlt
a es til.GML -nlt
a_hk osa.GML -nlt
a_hk per.GML -nlt
a hk pie.GML -nlt
a_hk suu.GML -nlt
a hy pie.GML -nlt
a_hy suu.GML -nlt
a_hy til.GML -nlt
a ja pie.GML -nlt
a ja til.GML -nlt
a ka pie.GML -nlt
a ka til.GML -nlt

polygon
polygon
polygon
polygon
polygon
polygon
polygon
polygon
polygon
polygon
polygon
polygon

polygon



-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr —-f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr —-f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr —-f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr —-f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite

-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
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-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048
-update -gt 2048

multilinestring -lco LAUNDER=yes

ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr —-f SQLite

-update -gt 2048
-update -gt 2048

-update -gt 2048

linestring -lco LAUNDER=yes

ogr2ogr -f SQLite

-update -gt 2048

multilinestring -lco LAUNDER=yes

ogr2ogr -f SQLite

-update -gt 2048

multilinestring -lco LAUNDER=yes

ogr2ogr -f SQLite
multipolygon -lco
ogr2ogr -f SQLite
multipolygon -lco
ogr2ogr —-f SQLite
multipolygon -1lco
ogr2ogr -f SQLite
multipolygon -lco
ogr2ogr -f SQLite
multipolygon -1lco
ogr2ogr -f SQLite

-update -gt 2048
LAUNDER=yes
-update -gt 2048
LAUNDER=yes
-update -gt 2048
LAUNDER=yes
-update -gt 2048
LAUNDER=yes
-update -gt 2048
LAUNDER=yes
-update -gt 2048

multilinestring -lco LAUNDER=yes

ogr2ogr -f SQLite
multipolygon -1lco
ogr2ogr -f SQLite

-update -gt 2048
LAUNDER=yes
-update -gt 2048
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pk_seutukartta.
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pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk seutukartta.
pk_seutukartta.
pk_seutukartta.
pk seutukartta.
pk_seutukartta.
pk seutukartta.
pk_seutukartta.

pk_seutukartta.

sglite
sglite
sglite
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sglite
sglite
sglite
sglite
sglite
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sglite
sglite
sglite
sglite
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a ke pie.GML -nlt
a ke til.GML -nlt
a ki pie.GML -nlt
a_ki_suu.GML -nlt
a ki til.GML -nlt
a_kunta.GML -nlt p
a ma_pie.GML -nlt
a ma til.GML -nlt
a nu_pie.GML -nlt
a_nu_suu.GML -nlt
a nu til.GML -nlt
a pkspie.GML -nlt
a pkstil.GML -nlt
a_pksuur.GML -nlt
a po til.GML -nlt
a_si_pie.GML -nlt
a tu pie.GML -nlt
a_tu suu.GML -nlt
a_tu til.GML -nlt
a_va_kos.GML -nlt
a va suu.GML -nlt
a vi pie.GML -nlt
a vi suu.GML -nlt
a vi til.GML -nlt

Copyrig.GML -nlt p
1 jasema.GML -nlt

1 jrata.GML -nlt

1 kiitor.GML -nlt
1 metras.GML -nlt
1 metror.GML -nlt
1 tiest2.GML -nlt
1 tiesto.GML -nlt
Maankay2.GML -nlt
m_asalue.GML -nlt
m_jarvet.GML -nlt
m_joet.GML -nlt

m meri.GML -nlt

m_rantav.GML -nlt

m_teolal.GML -nlt

m vihral.GML -nlt
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multipolygon -lco
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr -f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ogr2ogr —-f SQLite
-lco LAUNDER=yes
ECHO ON

time

LAUNDER=

-update
-update
-update
-update
-update

-update

yes
-gt

gt
_qt
-
_qt
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2048

2048

2048

2048

2048

2048

-a_srs
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pk_seutukartta.
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pk_seutukartta.

pk_seutukartta.
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N_KOS R.GML -nlt point

N_KOS_S.GML -nlt point

N _MERI R.GML
N MERI S.GML
N_PATIK R.GML

N PAIK S.GML

-nlt point
-nlt point
-nlt point

-nlt point
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